Voetbaltoernooi
Romeinse veld Westeraam

4 klassen strijden tegen elkaar in een voetbaltoernooi! Coaches zorgen ervoor dat leerlingen door wisselen, dat iedereen aan spelen toe komt en dat ze weten op welk veld ze moeten spelen. Leerlingen zullen scheidsrechter zijn bij elkaar (zie spelregels).  Het kan voorkomen dat leerlingen willen omkleden (10 min), naar het veld lopen (5min), veld klaarzetten (5min) en vervolgens de klassen uitleg geven (lintjes per klas uitdelen) en klaarmaken voor ronde 1 (10 min). Veld 1 is op grote doelen en veld 2 is met onze eigen doeltjes. Bekijk hoeveel leerlingen er zijn en bepaal dan of je 8-8 speelt of eventueel 10-10. 

Materialen: 2 voetballen, 8 pylonnen (veld uitzetten), 30 lintjes (10 van elke kleur), 2 fluitjes en 4 kleine doeltjes (2 per helft tegen elkaar). 

Klas 1:		Klas 2:		Klas 3:		Klas 4:
 
	Ronde
	Veld
	Klassen
	Uitslag
	Punten
	Tijd
	Scheidsrechter

	1
	1
	Klas 3 – Klas 4
	

	
	12 min
	Klas 2

	1
	2
	Klas 1 – Klas 2
	

	
	12 min 
	Klas 4

	
	
	
	
	
	5 min wisseltijd
	

	2
	1
	Klas 2 – Klas 4
	

	
	12 min
	Klas 1

	2
	2
	Klas 1 – Klas 3
	

	
	12 min
	Klas 3

	
	
	
	
	
	5 min wisseltijd
	

	3
	1
	Klas 1 – Klas 4
	

	
	12 min
	Klas 1

	3
	2
	Klas 2 – Klas 3
	
	
	12 min
	Klas 2




Finale (als er twee klassen met gelijk aantal punten eindigen)
	Ronde
	Veld
	Klassen
	Uitslag
	Punten
	Tijd
	Scheidsrechter

	4
	1
	Nr1-Nr2
	
	
	10 min
	Coach 



Punten 
	Klas
	Ronde 1
	Ronde 2
	Ronde 3
	Totaal

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	


Gelijk aantal punten? Dan kan er gekozen worden voor een finale ronde, de andere twee klassen kijken deze wedstrijd met zijn alle. Coaches zullen de scheidsrechter zijn. 
Spelregels voetbal:
Bal wordt in het midden uitgenomen (ook na een doelpunt) 
Bal over de zijlijn = uit (in gooien)
Bal over de achterlijn = bal voor de keeper
Bal via de verdediger over de achterlijn = hoekschop 
Schouderduw mag, in strijd om de bal
Fair-play, ga respectvol om met elkaar! 
Maak vooral veel plezier en leer je klas kennen op het sportveld

Plattegrond
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